Regulamin Turnieju Frycz Cyber Sektor Arena
1. Postanowienia Ogolne

1.1. Niniejszy regulamin okre$la zasady uczestnictwa, przebiegu oraz zasady przeprowadzania turnieju
"Frycz Cyber Sektor Arena".

1.2. Organizatorem Turnieju jest Krakowska Akademia im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego przy
zaangazowaniu w organizacj¢ Kota Naukowego Informatykéw dziatajacego na Wydziale Zarzadzania
i Komunikacji Spolecznej Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego.

1.3. Turniej jest przeznaczony wylacznie dla studentow Wydzialu Zarzadzania i Komunikacji
Spotecznej Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego.

1.4. Turniej nie jest powigzany ani sponsorowany przez Riot Games, Inc. ani VALORANT Esports.
2. Uczestnictwo

2.1. Udzial w Turnieju jest dobrowolny, bezptatny i otwarty wylacznie dla oséb, ktore speiniaja
kryteria okreslone w punkcie 1.3.

2.2. Kazda druzyna powinna sktada¢ si¢ z maksymalnie pi¢ciu uczestnikow.

2.3. Uczestnicy Turnieju zobowiazani sa do wczesniejszego zgloszenia si¢ do turnieju poprzez
formularz dostepny na stronie internetowej wydarzenia.

2.4. Uczestnicy Turnieju zobowigzani sg do akceptacji warunkow i przestrzegania zasad okre§lonych
W niniejszym regulaminie.

3. Rejestracja

3.1. Zgloszenia do udzialu w Turnieju beda przyjmowane poprzez wypetienie formularza
rejestracyjnego dostepnego na stronie internetowej: https://eturniej2024.ka.edu.pl/.

3.2. Liczba druzyn jest ograniczona do maksymalnie o§miu, a przyjmowane sg one wedlug zasady
"kto pierwszy, ten lepszy" (kolejnos¢ zgloszen). Odrzucane bgdg zgloszenia po osiggnigciu limitu
o$miu druzyn wlacznie.

3.3. Rejestracja trwa do 7 kwietnia 2024 roku wilacznie.

3.4. W celu zakwalifikowania si¢ druzyny, konieczne jest zarejestrowanie si¢ wszystkich pieciu
uczestnikow.

3.5. Wymagane jest zgloszenie druzyny poprzez formularz rejestracyjny przed wyznaczonym
terminem.

3.6. Druzyna musi poda¢ pelne i aktualne dane kontaktowe.
3.7. Organizator zastrzega sobie prawo do weryfikacji zgloszen.

3.8.  Zakwalifikowane  druzyny  zostang  opublikowane na  stronie  internetowej:
https://eturniej2024 .ka.edu.pl/ do 8 kwietnia 2024 roku.

4. Zasady Turnieju

4.1. Turniej bedzie prowadzony w trybie druzynowym, zgodnie z zalozeniami "Small Tournament
License".

4.2. Format rozgrywek oraz harmonogram zostang opublikowane na stronie internetowej wydarzenia z
odpowiednim wyprzedzeniem.
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4.3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany harmonogramu oraz formatu rozgrywek.

4.4. Zakazuje si¢ korzystania z programow, ktore moga zapewni¢ znaczng przewage lub wplynac na
dziatanie komputera uczestnika.

4.5. Zakazuje si¢ podtaczania dyskéw pamigci bez zgody i statego nadzoru Organizatora.

4.6. W sali Kota Naukowego (budynek A11, usytuowanej niedaleko sali turniejowej budynek A15)
udostgpniona zostanie specjalnie przygotowana przestrzen odpoczynku. Dodatkowo, zapewniony
zostanie catering dla uczestnikow. Niniejsze udogodnienia wykorzystywane moga by¢ przez
Uczestnikow wylacznie w wyznaczonych momentach przerw.

5. Mechanika Gry i Zasady Rozgrywki

5.1. W ramach Turnieju zwycieza druzyna, ktora jako pierwsza osiagnie ustalong liczbe rund zgodnie
z ninigjszym regulaminem. W przypadku remisu, ostateczna decyzja zapada w decydujacej rundzie,
ktéra musi zosta¢ wygrana przez jedng z druzyn.

5.2. W ramach Turnieju przegrywa druzyna, ktora nie osiggnie wymaganej liczby rund Iub przegra
decydujaca rund¢ w przypadku remisu.

5.3. Mecze rankingowe w grze Valorant sktadaja si¢ z dwoch potéw po 12 rund kazda. Kazda runda
zawiera faz¢ ataku i obrony, gdzie druzyny naprzemiennie peinig role atakujacych i bronigcych.
Atakujacy probuja podtozy¢ tadunek "spike" na wyznaczonym obszarze, podczas gdy obroncy starajg
si¢ im to uniemozliwic.

5.4. Jedna polowa meczu trwa od 20 do 30 minut, jednak catkowity czas gry moze si¢ wydtuzy¢ w
przypadku remisu oraz dodatkowych rund.

5.5. Limit czasowy jednej rundy wynosi maksymalnie 100 sekund, co wymusza szybka reakcje i
precyzyjne dzialania.

5.6. Obroncy staraja si¢ zabezpieczy¢ wyznaczone obszary przed atakujacymi, podczas gdy atakujacy
daza do podtozenia spika. Rola druzyn moze si¢ zmienia¢ w zalezno$ci od wyniku poprzednich rund.

5.7. Przed kazda runda druzyny maja 30 sekund na zakup broni, amunicji i umiej¢tnosci, a takze na
omowienie strategii.

5.8. Gracze zdobywaja punkty walutowe za rozne akcje, ktére moga wykorzysta¢ na zakup lepszego
wyposazenia.

5.9. Gracze otrzymujg podstawowe wyposazenie na poczatku rundy, ale mogg je ulepszy¢ lub zmieni¢
w trakcie gry.

5.10. Kazda posta¢ w grze Valorant posiada unikalne umieje¢tnosci, w tym specjalng umiejetnosée
,,Ultimate”.

6. Eliminacje i Final

6.1. Rozegrane zostang eliminacje prowadzace do finatlowych meczow. Harmonogram eliminacji
zostanie opublikowany przez Organizatora na stronie internetowej wydarzenia.

6.2. Uczestnicy zobowigzani sg do posiadania dostepu do platformy lub narzedzia uzywanego do
przeprowadzenia rozgrywek oraz do przestrzegania ustalonego harmonogramu.

6.3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany harmonogramu Turnieju z przyczyn
organizacyjnych lub technicznych. W przypadku zmiany harmonogramu, uczestnicy zostang
poinformowani o nowych terminach rozgrywek.



6.4. Wszystkie mecze eliminacyjne i finalowe bedg odbywaé si¢ w trybie online na wyznaczonej
platformie, z konieczno$cia fizycznej obecnos$ci uczestnikow na terenie Uczelni w pomieszczeniu, w
ktérym bedzie odbywac si¢ Turniej.

6.5. Wyniki poszczegdlnych meczoéw oraz aktualny stan Turnieju beda dostgpne na stronie
internetowej wydarzenia.

7. Nagrody

7.1. Zwycigska druzyna turnieju bedzie uhonorowana pucharem, ktory bedzie prezentowany w
gablocie Kola Naukowego Informatykéw dziatajacego na Wydziale Zarzadzania i Komunikacji
Spotecznej Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego. Wszystkie trzy pierwsze
druzyny otrzymaja ekskluzywne, unikatowe i limitowane koszulki z nadrukiem.

7.2. Pula nagrod nie przekroczy rownowartosci 2000,00 PLN.

7.3. Nagrody zostang wreczone podczas uroczystej ceremonii zakonczenia Turnieju w drugim dniu
wydarzenia.

7.4. Nagrody nie podlegaja wymianie na rownowarto$¢ pieni¢zng ani inne produkty.
8. Zachowanie i Postepowanie

8.1. Uczestnicy zobowigzani sa do zachowania si¢ w sposob odpowiedni oraz przestrzegania zasad fair
play podczas wszystkich etapéw Turnieju.

8.2. Zakazane jest stosowanie oszustw, nieuczciwych praktyk oraz wszelkich dziatan majacych na celu
naruszenie zasad Turnieju lub niesportowe zachowanie si¢ wobec innych uczestnikow.

8.3. Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji druzyny lub uczestnika, ktory naruszy
postanowienia regulaminu lub zachowa si¢ niezgodnie z zasadami fair play.

8.4. Uczestnicy zobowiazani sa do zapewnienia we wilasnym zakresie podktadek pod myszke oraz
stuchawek.

8.5. Klawiatura i myszka sa dostgpne w miejscu Turnieju.

8.6. Uczestnicy mogg przynie$¢ swoje urzadzenia peryferyjne poza wlasnym monitorem i
komputerem.

8.7. Decyzje Organizatora dotyczace dyskwalifikacji sg ostateczne i nie podlegajg dyskusji.

8.8. Decyzje w imieniu Organizatora zwigzane z przebiegiem Turnieju podejmuje Opiekun Kota
Naukowego Informatykow dziatajacego na Wydziale Zarzadzania i Komunikacji Spolecznej
Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego.

9. Nieprzewidziane Sytuacje i Post¢gpowanie Organizatora

9.1. Wszelkie zachowania agresywne, obrazliwe lub nieodpowiednie wobec innych uczestnikow,
widzoéw lub organizatoréw sg zabronione.

9.2. Nieobecnos¢ druzyny: W przypadku gdy jedna z nie stawi si¢ na swoim meczu, Organizator
podejmie decyzj¢ w sprawie postepowania, uwzgledniajaca interesy obu stron.

9.3. Spory dotyczace zasad lub fair play: W razie pojawienia si¢ sporow dotyczacych zastosowanych
zasad lub naruszenia fair play, Organizatorzy sa zobowigzani do skrupulatnego rozpatrzenia sytuacji i
podjecia decyzji, ktora bedzie zgodna z duchem sportowej rywalizacji.



9.4. Zmiany w harmonogramie: Nieprzewidziane sytuacje, takie jak opdznienia w rozgrywkach lub
konieczno$¢ zmiany terminu meczu, moga zdarzy¢ si¢ w trakcie turnieju.

9.5. W przypadku wystapienia powyzszych nieprzewidzianych sytuacji, Organizator podejmie
wszelkie niezbedne kroki w celu zapewnienia ciggtosci i sprawiedliwos$ci turnieju. Decyzje
podejmowane przez Organizatora sg ostateczne i niepodwazalne.

10. Transmisja i Przetwarzanie Danych
10.1. Wydarzenie, w tym rozgrywki w ramach Turnieju, nie b¢dg transmitowane na zywo.

10.2. Uczestnicy wyrazaja zgode na udzial w nagraniach z przebiegu Turnieju oraz na przetwarzanie
swoich danych osobowych zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa i zasadami przetwarzania
danych osobowych.

10.3. Dane osobowe uczestnikow beda przetwarzane wylacznie w celu realizacji Turnieju oraz w
celach zwigzanych z promocja wydarzenia.

10.4. Uczestnicy majg prawo do dostepu, poprawiania, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia,
whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania oraz usuwania swoich danych osobowych zgodnie z
obowigzujacymi przepisami o ochronie danych osobowych.

11. Postanowienia Prawne

11.1. Uczestnicy Turnieju zobowiazuja si¢ przestrzegaé postanowienia niniejszego regulaminu oraz
akceptuja wszelkie jego postanowienia.

11.2. W przypadku jakichkolwiek sporow zwigzanych z interpretacja lub wykonaniem niniejszego
regulaminu, ostateczng decyzje¢ podejmuje Organizator.

12. Wykluczenie OdpowiedzialnoS$ci

12.1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie szkody wynikle z nieprawidlowego
funkcjonowania technicznego platformy uzywanej do przeprowadzenia Turnieju.

12.2. Uczestnicy Turnieju biorgcy udzial w rozgrywkach online rozumiejg i akceptuja ryzyko
zwigzane z korzystaniem z internetu, w tym mozliwo$¢ awarii technicznych, opdznien w transmisji
danych oraz innych podobnych problemow.

12.3. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za dziatania 0sob trzecich, w tym za dziatania innych
uczestnikow Turnieju.

13. Kontakt

13.1. Wszelkie pytania dotyczace Turnieju lub niniejszego regulaminu mozna kierowac na adres e-
mail organizatora: eturniej2024@afm.edu.pl.

13.2. Organizator postara si¢ udzieli¢ odpowiedzi na pytania w najkrotszym mozliwym czasie.

14. Postanowienia Koncowe

14.1. Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z chwila ogloszenia na stronie internetowej wydarzenia.
14.2. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji i zmian w regulaminie.

14.3. Wszelkie spory wynikle z uczestnictwa w Turnieju beda rozstrzygane zgodnie z obowigzujacym
prawem.

14.4. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania regulaminu oraz zalecen Organizatora podczas
trwania Turnieju.
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14.5. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody materialne i niemajatkowe poniesione przez

uczestnikow w zwiazku z udziatem w Turnieju.
14.6. Niniejszy regulamin jest dostgpny dla wszystkich uczestnikow na stronie internetowej

wydarzenia.



